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Sobre a Fundação Tellescom

Sobre o NEES

Sobre o IA.EDU

A Fundação Tellescom, desde 2022, desenvolve projetos que contribuem para uma educação 
pública de qualidade e para o urbanismo social.  

Apoia a formação de professores, capacitando-os para utilizar tecnologias inovadoras e para que 
continuem a aprender, pois a aprendizagem ao longo da vida é fundamental para todos, mas para 
os professores, ela se torna ainda mais crucial. Afinal, são eles os responsáveis por preparar as 
futuras gerações para um mundo em constante transformação.

Oferece oportunidades de educação profissional inovadoras e alinhadas com os princípios ESG, 
preparando nossos jovens para um mercado de trabalho cada vez mais sustentável e inclusivo.

Sonha com um futuro onde todas as comunidades tenham acesso a uma vida digna. O projeto 
Favela Zero é a semente desse sonho. Em parceria com a comunidade, o poder público e empresas, 
utiliza conceitos de Urbanismo Social e Smart Cities para transformar as favelas em espaços mais 
sustentáveis.

Acredita no poder do conhecimento para transformar o mundo. Por isso, compartilha publicações, 
pesquisas e estudos que inspiram e guiam a construção de um futuro melhor para todos. 

Saiba mais: https://fundacaotellescom.org

O Núcleo de Excelência em Tecnologias Sociais (NEES), vinculado ao Instituto de Computação 
(IC) da Universidade Federal de Alagoas (UFAL), é um dos mais importantes e mais qualificados 
grupos de pesquisa em tecnologia na educação do Brasil e se consolidou como uma liderança no 
apoio de políticas públicas educacionais. Reúne um time de 145 pesquisadores e professores de 
universidades brasileiras e estrangeiras. 

Tem parcerias com importantes instituições de referência como as Universidades de Harvard, nos 
Estados Unidos, e de Oxford, na Inglaterra. Também com o setor governamental, em especial o 
Ministério da Educação (MEC).

Os projetos e ferramentas tecnológicas desenvolvidas pelo núcleo já beneficiaram mais de 30 
milhões de estudantes brasileiros, um milhão de professores e 180 mil escolas no País. O time do 
NEES busca soluções inovadoras, personalizadas e otimizadas para os diversos atores e desafios 
do sistema educacional.

Saiba mais: https://nees.ufal.br

O IA.Edu é uma organização sem fins lucrativos de consultoria, pesquisa, desenvolvimento, e inova-
ção de soluções educacionais, focada em transformar através da inteligência artificial (IA). Vincu-
lado ao Núcleo de Excelência em Tecnologias Sociais (NEES), o IA.Edu atua em três frentes princi-
pais: geração de evidências, elaboração e implementação de políticas públicas e desenvolvimento 
de capacidades locais. Cada uma dessas áreas visa criar um impacto positivo e duradouro no sis-
tema educacional brasileiro.

Entre os principais desafios estratégicos mapeados pelo IA.Edu estão:

1. Alfabetização na Idade Certa: Garantir que todas as crianças sejam alfabetizadas no período 
adequado, utilizando IA para monitorar e apoiar o progresso individual, oferecendo interven-
ções personalizadas quando necessário.o processo de ensino-aprendizagem, garantindo que 
todos possam se beneficiar do avanço tecnológico de forma equitativa.

2. Avaliações Formativas e Diagnósticas: Desenvolver sistemas de avaliação contínua que, com 
o auxílio de IA, ajudem a identificar as necessidades de aprendizado dos alunos, fornecendo 
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Sobre este documento
Este documento é fruto da colaboração entre o NEES, o IA.Edu e a Tellescom, com o objetivo de 
produzir uma série de materiais norteadores sobre Inteligência Artificial na Educação com uma 
linguagem mais simples e com foco na prática do professor da Educação Básica. 

Com o objetivo explorar as potencialidades e desafios da Inteligência Artificial Generativa na 
educação, este documento apresenta um panorama sobre as aplicações dessa tecnologia no 
ambiente educacional, além de discutir as implicações éticas e práticas para sua implementação. 
Este trabalho visa contribuir com a disseminação e democratização da IA na Educação, destacando 
sobre como a IA generativa pode ser integrada de forma responsável e eficaz no contexto educacional 
brasileiro, promovendo uma transformação positiva no processo de ensino-aprendizagem.

dados em tempo real que permitam ajustes no ensino e estratégias pedagógicas mais eficazes.

3. Letramento Matemático: Criar ferramentas que promovam a melhoria no aprendizado da ma-
temática desde os primeiros anos escolares, abordando lacunas de conhecimento e ajudando 
a formar uma base sólida para o desenvolvimento futuro.

4. Desenvolvimento Integral dos Alunos: Promover o desenvolvimento das competências socioe-
mocionais, cognitivas e físicas dos alunos, integrando IA para oferecer um currículo que atenda 
a todas as dimensões da aprendizagem e potencialize o crescimento individual.

5. Formação de Professores: Oferecer capacitação contínua aos educadores, com ferramentas 
tecnológicas que ajudam no desenvolvimento profissional, na adaptação às novas metodolo-
gias e no uso eficaz da IA em sala de aula.

6. Resiliência Digital: Ajudar alunos e professores a se adaptarem às mudanças tecnológicas e ao 
uso crescente de ferramentas digitais no processo de ensino-aprendizagem, garantindo que 
todos possam se beneficiar do avanço tecnológico de forma equitativa.

Além de sua atuação no Brasil, o IA.Edu participa de missões internacionais, onde compartilha ex-
periências e explora novas perspectivas sobre o uso da IA na educação em nível global. Como umas 
das principais lideranças na transformação educacional no país,  o IA.Edu se destaca pelo com-
promisso com a aplicação ética e responsável da IA, para promover uma sociedade mais inclusiva, 
justa e sustentável.

Saiba mais: https://iaedu.nees.ufal.br
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Este trabalho está licenciado sob uma licença CC BY-NC 4.0. Esta licença permite que outros 
remixem, adaptem e criem obras deri vadas sobre a obra original, contanto que atribuam crédi-
to ao autor corretamente e não usem os novos trabalhos para fins comerciais. Texto da licença: 
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

Como citar este documento?
CHALLCO, Geiser Chalco; CRUZ, Wilmax Marreiro; ISOTANI, Seiji; BITTENCOURT, Ig Ibert. Inteligên-
cia Artificial Generativa na Educação. E-book em PDF. IA.EDU/NEES, 2024. ISBN 978-65-01-23423-6.
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Nos últimos anos, os avanços em Inteligência Artificial (IA), especialmente na área da IA Generativa, 
têm impactado diversos campos de atuação e profissões. Tecnologias como chatbots inteligentes, 
sistemas de recomendação e geração automática de conteúdo estão transformando a maneira 
como trabalhamos e interagimos com o mundo digital. Na educação, não tem sido diferente: 
gestores, professores e alunos estão vivenciando mudanças significativas que impactam a 
dinâmica do ensino e da aprendizagem.

Diante desses avanços, é essencial que os professores compreendam as implicações dessas 
tecnologias e possam tirar o melhor proveito delas. Ao entender o funcionamento e o potencial da 
IA Generativa, os educadores podem integrá-la de forma eficaz em suas práticas pedagógicas, 
enriquecendo o processo educativo. Além disso, eles desempenham um papel crucial no apoio ao 
uso responsável e ético dessas ferramentas pelos alunos, promovendo uma cultura de reflexão 
crítica sobre essa e futuras tecnologias.

Embora a IA Generativa esteja em ascensão e recebendo grande atenção atualmente, é importante 
lembrar que a IA é uma área estabelecida há décadas que engloba diversos subcampos, como 
aprendizado de máquina e aprendizagem profunda, conforme ilustrado na Figura 1. A técnica de 
aprendizado de máquina se baseia na criação de modelos lógicos que resolvem problemas mediante 
análises de dados. Essa técnica é semelhante à aprendizagem do ser humano que, quando tenta 
resolver um problema, primeiro analisa um conjunto de informações e suas experiências anteriores, 
procurando padrões nas informações e experiências para tomar a decisão mais adequada.

1. Inteligência Artificial 
Generativa

Fig. 1. Relação entre Inteligência Artificial Generativa e Educação
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A IA Generativa é um tipo específico de Inteligência Artificial (IA) que simula a capacidade humana 
de criar novos conteúdos, como textos, imagens ou músicas, a partir de dados existentes. A cria-
ção de conteúdo pela IA Generativa é realizada a partir de instruções fornecidas pelos usuários, 
chamadas de “prompts”. A partir desses prompts, que são perguntas, instruções ou demandas tex-
tuais, a IA identifica padrões similares armazenados em grande conjunto de dados de textos, ima-
gens, áudios, vídeos, músicas e até códigos de software. Localizados esses padrões, eles são usados 
pela IA para criar algo completamente novo, o que abre uma ampla variedade de possibilidades, 
especialmente em áreas como a Educação.

Atualmente, existem diversas aplicações de IA Generativa que, dependendo da natureza das e saí-
das, como mostrada na Figura 2, são classificadas em:

• Aplicativos de geração de texto: projetados para criar textos coerentes e em várias línguas. 
Exemplos incluem o ChatGPT1 , Llama2  e Claude3 .

• Aplicativos de geração de imagens: que permitem a criação de imagens a partir de descrições 
textuais. Exemplos desses aplicativos são DALL-E4 , CraiyonAI5  e Stability6 .

• Aplicativos de geração de áudio: como MusicLM7  e Murf.ai8  que criam música e falas a partir 
de comandos textuais. Esses aplicativos estão sendo cada vez mais usados na produção de 
trilhas sonoras, narrações automáticas e podcasts.

• Aplicativos de geração de vídeo: ferramentas como Synthesia9  e Krikey.ai10  que permitem a 
criação de vídeos e animações a partir de textos. 

• Aplicativos de geração de código: projetadas para ajudar desenvolvedores a automatizar a 
escrita de código de programas de software. O GitHub CoPilot11  é um dos exemplos mais conhe-
cidos, gerando trechos de código com base nas descrições fornecidas.

1  https://chat.openai.com/

2  https://www.llama.com/

3  https://claude.ai/ 

4 https://openart.ai/ 

5  https://www.craiyon.com/ 

6  https://stability.ai/ 

7  https://musiclm.com/ 

8  https://murf.ai/ 

9  https://www.synthesia.io/ 

10 https://www.krikey.ai/ 

11  https://github.com/features/copilot

Tipos de IA Generativa
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Fig. 2: Classificação das IA Generativas

Com o apoio da IA Generativa, educadores podem enriquecer suas práticas pedagógicas, sendo 
auxiliados por essa tecnologia no planejamento instrucional, na criação de materiais didáticos 
adaptados às necessidades individuais dos alunos, entre outras aplicações (que serão detalhados 
na próxima seção).

No entanto, a incorporação da IA Generativa exige que os educadores ampliem sua alfabetização 
digital e desenvolvam diversas competências essenciais para garantir o uso eficaz e ético. Identifi-
car quais são essas competências tornou-se uma necessidade crescente, para guiar a formação de 
professores no uso da IA na educação. Nesse contexto, a UNESCO desenvolveu o “AI Competency 
Frameworks for Teachers” (AI-CFT), traduzido em português como “Estruturas de Competências 
de IA para Professores”, que é apresentado na Tabela 1. Essa estrutura oferece uma visão clara das 
competências que os docentes devem possuir para promover o uso responsável, ético, equitativo e 
inclusivo da IA.

Competências dos Educadores para o Uso da IA Generativa
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Tabela 1. Estruturas de Competências de IA para Professores de acordo com a UNESCO  

As competências no AI-CFT são estruturadas nos seguintes cinco aspectos:

• Mentalidade centrada no ser humano: Atitudes e valores que os educadores devem ter em rela-
ção às interações entre humanos e IA, com ênfase em direitos humanos, bem-estar e promoção 
do bem-estar humano.

• Ética na IA: Princípios éticos, regulamentos, leis institucionais e regras práticas que garantem o 
uso e a aplicação responsável da IA no contexto educacional.

• Fundamentos e aplicações da IA: Conhecimento e habilidades que os professores precisam 
para selecionar, utilizar e configurar as ferramentas de IA de maneira eficaz.

• Pedagogia da IA: Assuntos relacionados a como a IA pode ser integrada na pedagogia, cobrin-
do assuntos desde a validação e seleção de ferramentas de IA até a sua aplicação em estraté-
gias pedagógicas.

• IA para o desenvolvimento profissional: Abordando assuntos da formação dos docentes no uso 
da IA como suporte ao aprendizado contínuo e colaborativo dos professores, ajudando no apri-
moramento de suas práticas docentes.

Esses aspectos, de acordo com o AI-CFT, são desenvolvidos em de três níveis de progressão:

• Adquirir: Este é o nível básico de competências, no qual é esperado que os professores adqui-
ram a literacia essencial em IA. Os professores com esse nível devem ser capazes de avaliar, 
selecionar e usar ferramentas de IA de forma eficaz e ética em suas práticas pedagógicas. 

• Aprofundar: No nível intermediário se espera que os professores possuam conhecimento e ex-
periência no uso de IA. Nesse sentido, docentes devem ser capazes de integrar a tecnologia nas 
práticas educacionais criticamente e de forma eficaz.

• Criar: Este é o nível avançado, no qual é esperado que os professores possuam um amplo co-
nhecimento e experiência em IA, que eles sejam capazes de inovar e desenvolver métodos cria-
tivos para aplicá-la em contextos educacionais.

PROGRESSÃO

1. Mentalidade centrada 
no seu humano

3. Fundamentos e 
aplicações de IA

2. Ética de IA

4. Pedagogia de IA

5. IA para 
desenvolvimento 

profissional

Agência humana

Técnicas e aplicações 
básicas de IA

Princípios éticos

Ensino assistido por IA

IA promovendo 
aprondizado 

profissional contínuo

Responsabilidade 
Humana

Habilidades de 
aplicação

Uso seguro e 
responsável

Integração da IA
na pedagogia

IA para aprimorar 
o aprendizado 
organizacional

Responsabilidade 
Social

Criação com IA

Co-criação de regras 
éticas

Transformação 
pedagógica 

aprimorada por IA

IA para suportar 
transformação 

profissional

ASPECTOS ADQUIRIR APROFUNDAR CRIAR
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2. Aplicação da IA Generativa 
na Educação

A IA Generativa está rapidamente transformando diversos setores, e a educação não é exceção. 
Essa tecnologia oferece novas maneiras de personalizar o aprendizado e aprimorar a experiência 
dos estudantes, dependendo de “como” se interage com ela (qualidade e exatidão dos prompts). 
Com sua capacidade de gerar conteúdos, a IA generativa apresenta um enorme potencial de se 
adaptar a várias necessidades da educação, até transformar os métodos de ensino.

Existem várias formas de aplicar a IA generativa na educação, variando desde a criação automá-
tica de conteúdo até a produção de assistentes virtuais que apoiam o aprendizado individualizado. 
No entanto, nesta seção, vamos nos concentrar em algumas aplicações práticas dessa tecnologia. 
A Figura 3 apresenta 8 cenários de aplicação da IA Generativa na Educação, em que cada subse-
ção a seguir detalha e apresenta exemplos sobre o seu uso.

Fig. 3. Aplicações da IA Generativa na Educação
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2.1 Auxílio no planejamento instrucional

A IA Generativa pode ser utilizada pelos docentes como uma ferramenta de apoio no planejamento, 
auxiliando na formulação de objetivos de aprendizagem, na criação de planos de aula, na definição 
de atividades e na elaboração de estratégias de avaliação. Além disso, a IA facilita a adaptação 
dessas tarefas às necessidades específicas dos alunos, garantindo que o planejamento esteja 
alinhado com as necessidades particulares dos alunos. Dessa forma, o ensino  pode tornar-se mais 
personalizado e eficaz.

Quando se faz planejamento instrucional com auxílio da IA, deve-se compreender e especificar cuida-

dosamente o que deseja. Por exemplo, se desejam abordar conhecimentos procedimentais e conceitu-

ais, quais métodos de ensino desejam ser aplicados e quais são as restrições no contexto.

A IA pode sugerir o uso de práticas, métodos e objetivos de aprendizagem amplamente utilizados em 

planejamentos instrucionais anteriores, o que pode, sem querer, reforçar práticas tradicionais e pre-

judicar a adoção de abordagens mais inovadoras e eficazes. Isso, particularmente, pode acontecer 

quando se está lidando com assuntos novos ou está sendo realizado o planejamento para alunos que 

pertencem a grupos marginalizados e minoritários, dos quais não se tem suficiente informação de suas 

necessidades e particulares. Nesses casos, é bom sempre detalhar em profundidade, as característi-

cas particulares do público-alvo e do assunto a ser abordado no planejamento.

Requisitos para uso adequado

Possíveis riscos

Observação: Nos exemplos apresentados nesta seção usamos a versão gratuita do ChatGPT. Para 
replicar os resultados, basta entrar no site https://chat.openai.com e criar uma conta. Após o 
login, você poderá utilizar a ferramenta diretamente pelo navegador de seu celular ou computador, 
inserindo os prompts desejados no quadro de texto “Mensagem ChatGPT”, como mostrado na 
Figura 4.

Fig. 4. Tela inicial do ChatGPT
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2.1.1 Objetivos de Aprendizagem
A IA pode ser usada para sugerir objetivos de aprendizagem alinhados às necessidades de diferentes 
grupos de alunos e às peculiaridades de uma determinada região ou situação.

Um professor deseja propor para a Secretaria de Educação do Estado de Alagoas um curso 
de programação e robótica voltado para os anos fi nais do ensino fundamental da área rural 
do estado, os quais usam apenas o celular como principal ferramenta de acesso à internet 
em sala de aula. Assim, ao formular os objetivos de aprendizagem para o curso, ele pode 
utilizar os seguintes prompts no ChatGPT para obter esse auxílio.

Exemplo
de caso

(fi ctício)

Prompt inicial:

Resultado:

Sugerir	objetivos	de	aprendizagem	para	um	curso	de	programação	e	robótica	voltado	para	alunos	
dos	 anos	 fi	nais	 do	 ensino	 fundamental	 da	 área	 rural,	 que	 enfrentam	 restrições	 no	 acesso	 à	
Internet,	utilizando	o	celular	como	principal	ferramenta	em	suas	salas	de	aula.

Como resultado se obtém uma lista de diferentes objetivos gerais e específi cos que podem depois 
ser selecionados e ou refi nados para elaborar o curso. O seguinte prompt, por exemplo, ajusta 
a geração dos objetivos a um único objetivo geral, ajustando os objetivos específi cos usando a 
taxonomia de Bloom e aplicando os critérios SMART (Específi co, Mensurável, Atingível e Relevante) 
para serem abordados durante oito semanas.

Prompt ajustado:

Ajustar	os	objetivos	do	curso,	selecionando	um	único	objetivo	geral	e	até	quatro	objetivos	
específi	cos	por	cada	um	dos	anos	fi	nais	do	ensino	fundamental.	Utilize	a	taxonomia	de	Bloom	para	
realizar	esses	ajustes	e	aplique	os	critérios	SMART	(Específi	co,	Mensurável,	Atingível,	Relevante	
e	Temporal)	para	cada	objetivo	específi	co.
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Prompt final:

Elaborar	um	cronograma	inicial	apenas	para	os	objetivos	de	aprendizagem	obtidos,	considerando	
que	o	curso	ocorrerá	duas	vezes	por	semana,	com	duas	horas	de	aula	por	dia.	Incluir	um	mapeamento	
das	aulas	e	dos	quatro	objetivos	específicos	obtidos.

Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 

https://chatgpt.com/share/671b7e59-6908-8003-bf56-4fe780d1ca5f  

Resultado:

Resultado:

Finalmente, o docente pode desejar ter um cronograma inicial para o curso com os objetivos 
obtidos. Para isso ele pode usar o seguinte prompt.
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Prompt inicial:

Elabore	um	plano	de	aula	sobre	ecossistemas	e	biomas	brasileiros	voltado	para	alunos	do	3º	ano	
do	Ensino	Fundamental,	que	ainda	não	possuem	conhecimento	prévio	sobre	geografi	a,	ecossistemas	
ou	biomas.	O	plano	deve	ser	desenvolvido	para	a	disciplina	de	Ciências,	respeitando	os	objetivos	
da	Base	Nacional	Comum	Curricular	(BNCC).	A	aula	deve	ser	de	até	duas	horas	e	deve	utilizar	
uma	abordagem	lúdica	e	interativa,	com	atividades	que	promovam	a	compreensão	inicial	sobre	os	
principais	biomas	do	Brasil	e	a	importância	de	preservar	o	meio	ambiente.

Modelos de 
Prompts

Sugerir	 objetivos	 de	 aprendizagem	 sobre	 [assunto/curso] para [público-alvo/
pessoa/contexto do curso]

Ajustar	os	objetivos	ao	[formato, restrições e características dos objetivos de 
aprendizagem desejados]

2.1.2 Planos de Aula
A IA pode ser usada para auxiliar a criar planos de aula personalizados às necessidades de alunos 
diversifi cados considerando as peculiaridades de uma determinada região ou situação.

Um professor de biologia do ensino médio está elaborando seu plano de aula para ensinar 
sobre biomas a alunos do 3º ano do Ensino Fundamental que ainda não possuem conhecimento 
prévio sobre geografi a, ecossistemas ou biomas. Ele deseja que seu plano esteja alinhado com 
os objetivos da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com atividades lúdicas e interativas, 
que promovam a compreensão da importância de preservar o meio ambiente. Então, ele pode 
utilizar o seguinte prompt:

Exemplo
de caso

Resultado:

O resultado é um plano inicial que pode ser adaptado conforme as necessidades do professor ou da 
escola. Ele tem a fl exibilidade de ajustar os recursos e atividades sugeridos no plano para atender às 
limitações da escola e às características do ambiente de aprendizagem. Por exemplo, se o professor 
não dispuser de recursos visuais para a parte de “Apresentação dos Biomas Brasileiros”, ele pode 
solicitar à IA sugestões alternativas com uso de outros materiais, usando o seguinte prompt.
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Por fim, o docente pode desejar incluir no plano de aula duas tarefas individuais a serem feitas em 
casa. Assim, ele pode solicitar à IA sugestões para incluir essas atividades no plano de aula usando 
o seguinte prompt:

Prompt ajustado:

Resultado:

Mudar	o	plano	de	aula	obtido	para	que	durante	a	“Apresentação	dos	Biomas	Brasileiros”	não	seja	
necessário	o	uso	de	recursos	visuais.

Prompt final:

Incluir	no	final	do	plano	de	aula	obtido	duas	tarefas	individuais	para	casa.

Resultado:

Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 

https://chatgpt.com/share/66ff3335-8bdc-8003-93c1-2974fd493623
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Modelos de 
Prompts

Elabore	um	plano	de	aula	sobre	[assunto/conteúdo]	para	[público-alvo/pessoas/
características dos estudantes].	O	plano	deve	ser	desenvolvido	para	[especifi cação 
de como deve ser o plano de aula]

Incluir	no	fi	nal	do	plano	de	aula	obtido	[atividades ou elementos adicionais a 
serem incluídos no plano]

Mudar	o	plano	de	aula	obtido	para	que	[mudança desejada no plano de aula].

2.1.3 Tarefas e Atividades em Sala de Aula

A IA pode auxiliar o docente na criação de tarefas e atividades em sala de aula, adaptando-as às 
necessidades individuais dos estudantes e ao contexto do ambiente de aprendizagem.

Um professor de informática dentro de um itinerário formativo de Matemática e suas 
Tecnologias, no contexto do Novo Ensino Médio no Brasil, deseja projetar uma atividade 
colaborativa para ensino de estruturas de repetição (loops) usando a linguagem Scratch12.

Exemplo
de caso

12  linguagem de programação visual, desenvolvida pelo MIT para o ensino de programação a crianças, mediante a criação de histórias interativas, jogos e animações 
(disponível em https://scratch.mit.edu/)

Prompt inicial:

Criar	uma	atividade	colaborativa	sobre	estruturas	de	repetição	(loops)	usando	a	linguagem	
Scratch	para	alunos	do	ensino	médio	que	já	receberam	uma	aula	prévia	de	introdução	ao	conceito	
de	loops.

Resultado:

O resultado foi uma atividade colaborativa destinada para grupos de 3 a 4 estudantes. Na ativi-
dade são sugeridos quatro desafi os e o professor pode desejar que os alunos abordem apenas o 
terceiro desafi o, que consiste em desenvolver um jogo de adivinhação e que seja utilizada a meto-
dologia de tutoria entre pares. Para isso, será utilizado o seguinte prompt:
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Finalmente, o docente pode querer criar materiais de apoio adicionais para a atividade colabora-
tiva, como roteiros que orientem os alunos durante o desenvolvimento do projeto. Esses roteiros 
servem como guias, assegurando que ambos os estudantes participem de maneira adequada e 
eficiente ao longo das atividades. Para isso, pode ser utilizado o seguinte prompt:

Prompt ajustado:

Resultado:

Modifique	a	atividade	para	que	seja	realizado	o	Desafio	3	“Jogo	da	Adivinhação”.	A	atividade	deve	
usar	a	metodologia	“tutoria	de	pares”,	em	que	alunos	mais	experientes	auxiliam	seus	colegas	
menos	experientes	a	aprender.

Prompt final:

Elaborar	roteiros	para	orientar	os	alunos	(tutor	e	tutelado)	a	executarem	a	atividade	colaborativa	
durante	o	desenvolvimento	do	jogo.
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Resultado:

https://chatgpt.com/share/66ff7614-2508-8003-8255-8929338b850b 

Modelos de 
Prompts

Criar	uma	[tipo de atividade/tarefa]	sobre	[assunto/conteúdo a ser abordado na 
atividade] para	[público-alvo/pessoa e características dos participantes].

A	 atividade	 deve	 usar	 [abordagem ou metodologia pedagógica a ser usada na 
atividade/tarefa].

Elaborar	[tipo de material ou recurso]	para	[propósito do material ou recurso].

2.1.4. Estratégias de Avaliação
Desenvolver estratégias de avaliação é fundamental para monitorar o progresso dos alunos e ajus-
tar o ensino conforme necessário. Assim, no planejamento instrucional, é crucial defi nir claramente 
as estratégias de avaliação que serão aplicadas após as atividades de aprendizagem.

Um docente deseja defi nir uma estratégia de avaliação para verifi car se estudantes do quinto 
ano de ensino fundamental alcançaram o objetivo pedagógico EF05MA06 de compreender e 
utilizar a equivalência entre frações para comparar e ordenar frações e resolver problemas.

Exemplo
de caso

Prompt inicial:

Indicar	quais	métodos	de	avaliação	são	mais	adequados	para	verifi	car	se	estudantes	do	quinto	ano	
de	ensino	fundamental	alcançaram	o	objetivo	pedagógico	EF05MA06	de	compreender	e	utilizar	a	
equivalência	entre	frações	para	comparar	e	ordenar	frações	e	resolver	problemas.

Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 
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Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 

Resultado:

Como resultado são sugeridos diferentes métodos de avaliação, como avaliação diagnóstica, 
formativa, somativa, autoavaliação, avaliação por pares, entre outras. Aqui o docente pode decidir 
utilizar a avaliação por pares como método de avaliação e, com apoio da IA, ele pode criar a 
avaliação a ser utilizada e incluir uma rubrica na avaliação de máximo 10 pontos usando o seguinte 
prompt:

Prompt ajustado:

Resultado:

Desenvolva	uma	avaliação	por	pares	como	foi	sugerido	por	você	nos	métodos	de	avaliação.	Incluir	
uma	rubrica	de	avaliação	com	máximo	total	de	10	pontos.

https://chatgpt.com/share/66ff8efc-1f10-8003-97ec-c8139a0cac24
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A atividade de avaliação obtida no exemplo, não apresenta exclusivamente os exercícios que serão 
usados na avaliação. Para incluir os problemas a serem usados na avaliação, o docente pode em-
pregar o seguinte prompt:

Prompt final:

Resultado:

Incluir	as	frações	que	devem	ser	utilizadas	na	avaliação	por	pares.

Modelos de 
Prompts

Indicar	quais	métodos	de	avaliação	são	mais	adequados	para	verificar	se	[público-
alvo/pessoa] alcançaram [objetivo pedagógico/assunto a ser avaliado].

Desenvolva	[tipo de avaliação a ser usada]	como	foi	sugerido	por	você	nos	métodos	
de	avaliação.	Incluir	uma	rubrica	de	avaliação	com	[características da rubrica].

Incluir	 [recursos e/ou materiais]	 que	 devem	 ser	 utilizadas	 na	 avaliação	 por	
pares.

2.2. Coprodução de materiais didáticos
A IA Generativa pode ser usada para criar diferentes materiais didáticos, tais como apresentações, 
exercícios, textos, entre outros recursos.

Ao utilizar a IA para criar materiais didáticos, tais como apresentações, textos, exercícios, imagens, 

entre outros, o docente deve definir claramente o contexto de aprendizagem em que esses materiais 

serão aplicados, identificar as necessidades específicas dos alunos e saber em que atividades os ma-

teriais serão utilizados.

Requisitos para uso adequado
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Se um docente do ensino médio deseja criar uma lista de dez exercícios para ajudar a alunos da 
região do semiárido da disciplina de Matemática do 3º ano de ensino médio alcançar o objetivo 
pedagógico EM13MT07 de modelar fenômenos naturais, então, ele pode usar o prompt:

Exemplo
de caso

Prompt inicial:

Resultado:

Crie	uma	lista	de	dez	exercícios	de	Matemática	para	estudantes	do	3º	ano	do	Ensino	Médio,	com	
base	no	objetivo	EM13MT07	da	BNCC,	que	envolve	modelar	fenômenos	naturais	usando	funções	do	
segundo	grau.

Depois de obtida a lista, o seguinte passo é defi nir o contexto no qual é realizada a atividade. Para 
isso será usado o seguinte prompt: 

Prompt ajustado:

Modifi	car	a	lista	contextualizando	os	exercícios	para	a	realidade	dos	estudantes	que	moram	na	
região	do	semiárido,	destacando	fenômenos	locais.

2.2.1. Lista de Exercícios

Com o auxílio da IA generativa, é possível facilitar a criação de listas de exercícios, seja para uso em 
sala de aula ou como tarefas para casa.

A IA pode gerar materiais que não estejam alinhados com as realidades de grupos marginalizados e 

minoritários, pois pode carecer de informações sufi cientes sobre materiais similares aplicados às ne-

cessidades e particularidades desses grupos.

Possíveis riscos
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Finalmente, pode-se definir o formato da lista usando o seguinte prompt:

Resultado:

Prompt final:

Resultado:

Organize	e	atualize	a	numeração	da	lista	de	exercícios	de	menor	para	o	maior	nível	de	dificuldade.

https://chatgpt.com/share/66ffa33b-1870-8003-b428-4ab533234498 

Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 
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Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 

Modelos de 
Prompts

Crie	 [material/recurso didático]	 para	 [público-alvo/pessoa],	 com	 base	 no	
[objetivo de aprendizagem/propósito do material].

Modifi	car	a	lista	contextualizando	o	[material/recurso didático]	para	[contexto]

Uma outra abordagem sugerida para a coprodução de exercícios com apoio da IA é indicar mediante 
exemplos o formato desejado da saída (essa técnica é conhecida como N-shot Prompting, onde N 
é o número de exemplos fornecidos no prompt).

https://chatgpt.com/share/66ffb342-207c-8003-9c6d-79cdfc318642 

Gerar	uma	lista	de	10	exercícios	de	lógica	matemática	e	suas	respectivas	soluções	usando	como	referência	
os	seguintes	05	exemplos.

###	Exemplo	01:

Descubra	a	lógica	da	seguinte	sequência	e	complete	o	próximo	elemento.

1,	3,	5,	7,	___	

Solução:	9.	Sequência	de	números	ímpares	ou	+	2	(1+2=3;	3+2=5;	5+2=7;	7+2=9)

###	Exemplo	02:

Descubra	a	lógica	da	seguinte	sequência	e	complete	o	próximo	elemento.

2,	4,	8,	16,	32,	64,	____

Solução:	128.	Sequência	baseada	na	multiplicação	por	2	(2x2=4;	4x2=8;	8x2=16...	64x2=128)

###	Exemplo	03:

Descubra	a	lógica	da	seguinte	sequência	e	complete	o	próximo	elemento.

0,	1,	4,	9,	16,	25,	36,	____

Solução:	49.	Sequência	baseada	na	soma	de	outra	sequência	de	números	ímpares	(+1,	+3,	+5,	+7,	+9,	+11,	+13)

###	Exemplo	04:

Descubra	a	lógica	da	seguinte	sequência	e	complete	o	próximo	elemento.

4,	16,	36,	64,	____

Solução:	100.	Sequência	de	quadrados	de	números	pares	(22,	42,	62,	82,	102)

###	Exemplo	05:

Descubra	a	lógica	da	seguinte	sequência	e	complete	o	próximo	elemento.

1,	1,	2,	3,	5,	8,	____

Solução:	13.	Sequência	baseada	na	soma	dos	dois	elementos	anteriores:	1	(primeiro	elemento),	1	(segundo	
elemento),	1+1=2,	1+2=3,	2+3=5,	3+5=8,	5+8=13

Se um professor quiser elaborar uma lista com dez exercícios de raciocínio matemático sobre 
sequências numéricas, incluindo a solução detalhada com o passo a passo das operações 
necessárias para resolver cada sequência, ele pode utilizar o seguinte prompt:

Exemplo
de caso

Prompt:
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Resultado:

Modelos de 
Prompts

Gerar	uma	[material/recurso didático]	do	[assunto]	usando	como	referência	os	
seguintes	[n-shots]	exemplos.

###	Exemplo	01:

[primeiro exemplo]

###	Exemplo	02:

[segundo exemplo]

...

Exemplo
de caso

2.2.2. Apresentações de Slides

A IA generativa pode ser empregada para criar um roteiro de uma apresentação, a partir do qual o 
usuário pode escolher um modelo e montar os seus slides.

Se um docente deseja criar os slides de uma apresentação com 45 minutos sobre o impacto 
das mudanças climáticas no Brasil e impactos sobre os recursos hídricos, então, ele pode usar 
o seguinte prompt: 

Prompt inicial:

Criar	a	estrutura	para	uma	apresentação	em	slides	de	45	minutos	sobre	o	impacto	das	mudanças	
climáticas	sobre	os	recursos	hídricos	no	Brasil.	O	público-alvo	da	apresentação	são	estudantes	
do	ensino	médio.
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Prompt ajustado:

Resultado:

Resultado:

Definir	o	conteúdo	para	o	slide	2.

Com a estrutura da apresentação, o docente pode definir o conteúdo de cada um dos slides, in-
cluindo as imagens e outros elementos que irá utilizar em cada slides. Assim, por exemplo, para 
definir o conteúdo do slide 2, ele pode empregar os seguintes prompts:

Prompt final:

Criar	a	imagem	sugerida	para	o	slide	2,	mostrando	o	aumento	da	temperatura	global	ao	longo	dos	
últimos	150	anos.
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Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 

Resultado:

https://chatgpt.com/share/670f894e-8d08-8003-a8fa-cb3f266f83ce 

Modelos de 
Prompts

Criar	a	estrutura	para	uma	apresentação	em	slides	[restrições]	sobre	[assunto].	
O	público-alvo	são	[público-alvo/pessoa].

Defi	nir	o	conteúdo	para	o	slide	[número do slide].

Criar	a	imagem	sugerida	para	o	slide	[número do slide],	[detalhe da imagem a ser 
gerada].

Além dos aplicativos de IA Generativa para produção de texto, como o ChatGPT, existem diversos 
aplicativos de IA desenvolvidos exclusivamente para a produção de apresentações de slides. Entre 
eles estão o GPT Workspace (https://gpt.space), o SlidesAI (https://www.slidesai.io) e o Small-
PPT (https://smallppt.com), que podem ser usados para a criação de apresentações online. A 
seguir, apresentamos um exemplo de como utilizar o GPT Workspace para atender ao exemplo de 
caso anterior.

*As imagens exibidas neste conteúdo foram geradas  
automaticamente por inteligência artifi cial e têm 
apenas fi ns ilustrativos. Elas não representam dados 
reais e podem apresentar elementos fi ctícios que não 
correspondem à realidade.

Exemplo
de caso

(repetindo o caso anterior): Se um docente deseja criar os slides de uma apresentação de 45 mi-
nutos sobre o impacto das mudanças climáticas no Brasil sobre os recursos hídricos, então, ele 
pode usar GPT Workspace com detalhado a seguir

No menu do lado esquerdo inicie a produção dos slides usando o comando: 

●	 Gerar	uma	apresentação	de	slides	de	45	minutos	sobre	o	impacto	das	mudanças	climáticas	
nos	recursos	hídricos	do	Brasil.

 https://bit.ly/3UbgmHT
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No menu à esquerda, está disponível o assistente de IA Generativa que pode ajudar você a alterar 
o estilo, a escrita e as imagens utilizadas na apresentação.

Exemplo
de caso

Prompt inicial:

Criar	a	estrutura	para	um	vídeo	educacional	de	15	minutos	sobre	estruturas	de	repetição	(loop)	
na	linguagem	Scratch	para	alunos	dos	anos	fi	nais	do	ensino	fundamental.

2.2.3. Vídeos Educacionais

Embora aplicativos de IA para geração de texto não possam criar vídeos diretamente, eles podem 
ser usados na elaboração de roteiros dos vídeos. Esses roteiros combinados com ferramentas tra-
dicionais de criação de vídeo, ajudam a produzir vídeos educacionais de alta qualidade.

Se um docente dos anos fi nais do ensino fundamental, que está ministrando um curso livre 
sobre programação na linguagem Scratch13 para a modalidade de ensino híbrido, precisar de 
um vídeo educacional de 15 minutos que explique o que são estruturas de repetição (loops), ele 
pode utilizar o seguinte prompt para defi nir a estrutura do se seu vídeo: 

13   https://scratch.mit.edu/ (linguagem de programação com elementos visuais)
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Resultado:

Com a estrutura definida, o seguinte passo é desenvolver o roteiro do vídeo, ele pode empregar os 
seguintes prompts:

Prompt ajustado:

Escreva	um	roteiro	detalhado	para	a	estrutura	do	vídeo	educacional	sugerida	sobre	estruturas	de	
repetição	(loop).

Resultado:

Finalmente, o docente também pode usar a IA para obter sugestões de recursos, como exemplos, 
elementos visuais e ilustrações, que poderiam ser utilizadas na produção do vídeo. No exemplo a 
seguir, apresentamos o exemplo de como o docente solicitaria diferentes recursos para a primeira 
cena de “Introdução ao Tema”.
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Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 

Prompt final:

Prompt:

Resultado:

Resultado:

Quais	exemplos	de	situações	que	usam	repetição	no	dia	a	dia	poderiam	ser	utilizados	para	a	Cena	
1	do	roteiro.

Gerar	uma	imagem	para	o	exemplo	de	repetição	de	Subir	uma	Escada:	“Imagine	que	você	precisa	
subir	uma	escada,	e	para	cada	degrau	você	levanta	uma	perna	e	depois	a	outra.	Esse	movimento	se	
repete	até	você	alcançar	o	topo.”

https://chatgpt.com/share/671b9635-b03c-8003-8f2f-33d0a4213651 
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Prompt:

Resultado:

Com os roteiros e recursos visuais prontos, o seguinte passo é produzir os vídeos. Para isso, existem 
plataformas com IA Generativa que possibilitam simplificar a produção dos vídeos. Entre essas 
plataformas citamos as três seguintes:

• Synthesia (https://www.synthesia.io/): que possibilitam criar vídeos com avatares virtuais gera-
dos por IA que falam em múltiplos idiomas

• InVideo (https://invideo.io/): que possibilita a criação de vídeos a partir de prompts.

A seguir, apresentamos como exemplo, a produção de um vídeo educativo na plataforma Synthesia 
referente à introdução de Estrutura de repetição em Scratch em um curso livre de programação 
oferecido de forma remota e gratuita para alunos dos ensinos finais do ensino fundamental.

Modelos de 
Prompts

Criar	a	estrutura	para	um	vídeo	educacional	de	[duração] minutos	sobre [tópico/
assunto] para [público-alvo/pessoa].

Quais	[recurso/material] poderiam	ser	utilizados	para [parte do roteiro para o 
qual se precisa do recurso].

Escreva	um	roteiro	detalhado	para	a	estrutura	do	vídeo	educacional	sugerida	sobre	
[tópico/assunto].

Gerar [recurso/material didático] acerca	do [conceito].

No	prompt	do	assistente	de	IA	para	Vídeo	(AI video assistant)	da	plataforma	Synthesia,	o	docente	
pode	definir	os	parâmetros	seguintes:

●	Assunto	(subject):	Explicar	o	que	são	estruturas	de	repetição	(loops)	na	linguagem	Scratch.

●	Tamanho	do	vídeo	(length):	8	cenas

●	Audiência	(audience):	alunos	dos	anos	finais	do	ensino	fundamental

●	Linguagem	(language):	portuguese

Depois	de	fazer	click	no	botão	“Generate Video”,	o	resultado	será	o	seguinte:

O vídeo educativo resultado do exemplo do uso da 
plataforma Synthesia está disponível no site: 

https://share.synthesia.io/ff65dcfd-4e1a-40a3-8caf-999d9d7753c5 
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Modelo de prompt para criar artigos e textos informativos:

Exemplo de Prompt:

Resultado:

●	 Escreva	 um	 artigo	 de	 [tamanho do texto]	 para	 [público-alvo]	 acerca	 de	 [tema/assunto], 
incluindo	as	seções:	[organização do texto]

●	Escreva	um	artigo	de	1500	palavras	para	estudantes	do	ensino	médio	acerca	de	Juros	Simples	e	
Compostos,	incluindo	as	seções:	introdução,	revisão	histórica,	principais	diferenças	e	quando	
se	usa	um	e	outro.	

2.2.4. Materiais de Leitura

A IA Generativa auxilia na criação de materiais de leitura, como resumos, artigos, e-books, guias de 
estudo, entre outros. Esses recursos enriquecem o aprendizado dos estudantes, oferecendo mate-
rial adicional às atividades realizadas em sala de aula. No entanto, quem estiver usando a IA para 
gerar material de leitura deve respeitar os direitos autorais e garantir que o conteúdo gerado seja 
original ou devidamente creditado.

Modelos de 
Prompts e 
exemplos 

Em todos os exemplos a seguir voltamos a utilizar o ChatGPT e eles correspondem à situação 
em que um professor do ensino médio de um curso de livre de educação fi nanceira para alu-
nos de ensino médio deseja criar material de leitura adicional acerca dos conceitos de “Juros 
Simples” e “Juros Compostos”.

https://chatgpt.com/share/671bbbbf-8cb4-8003-ab64-273822f27898 

A versão inicial do vídeo pode ser ajustada, incluindo novas cenas,  mudando as imagens. Em nosso 
caso, adicionamos uma nova cena após a primeira cena, apresentando o exemplo de subir esca-
das, que foi obtido no ChatGPT. 

Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 
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Modelo de prompt para criar estudo de caso:

Modelo de prompt para criar matérias de leitura derivados:

Exemplo de Prompt:

Exemplo de Prompt:

(documento fornecido para o prompt corresponde ao livro de Matemática Financeira de Álvaro 
Fabiano Pereira de Macêdo ISBN: 978-85-63145-59-814):

Resultado:

●	Criar	um	texto	do	estudo	de	caso	que	ilustra	[situação] acerca	de [tópico/assunto] para 
[público-alvo/pessoa]

●	A	partir	do	seguinte	texto	fornecido,	elabore	um	[tipo de material de leitura] com	[formato 
de saída esperado].

[texto fornecido]

●	 Criar	 um	 texto	 do	 estudo	 de	 caso	 que	 ilustra	 a	 aplicação	 no	 dia-a-dia	 nas	 compras	 de	
supermercado	acerca	de	juros	simples	e	compostos	para	estudantes	do	ensino	médio	de	um	curso	
livre	de	educação	financeira.

●	A	partir	do	documento	fornecido,	elabore	uma	tabela	resumo	com	a	comparação	entre	Juros	
Compostos	VS	Juros	Simples.

14 https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/204422/2/MATEM%C3%81TI-
CA%20FINANCEIRA.pdf 

https://chatgpt.com/share/671bbdad-6e6c-8003-bf75-7fbe5e9f4fbb 

Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 
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Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 

Prompt:

Crie	um	recurso	interativo	visual	usando	o	mapa	do	Brasil,	onde	cada	estado	seja	clicável.	Ao	
clicar	em	um	estado,	deve	aparecer	uma	janela	pop-up	com	as	principais	características	do	estado	
selecionado,	como	a	capital,	a	população	e	a	renda	econômica	média.	O	código	deve	ser	feito	em	
JavaScript.

2.2.5. Mapas e Recursos Interativos

Embora a IA generativa não produz diretamente mapas ou recursos interativos a serem usados 
como materiais didáticos, ela pode ser utilizada para gerar dados ou o código necessário para a 
elaboração desses recursos.

Exemplo
de  caso 

Se um professor de geografi a de ensino médio precisa de um recurso interativo para ensinar 
a alunos do ensino fundamental as principais características dos estados brasileiros, como 
a capital, a população e a renda econômica média, então, ele pode empregar o seguinte 
prompt:

Resultado:

https://chatgpt.com/share/671bbf41-265c-8003-8dcc-293a77481567  

https://chatgpt.com/share/670ff6bf-3b34-8003-be6a-6932e726ddaa
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Resultado:

Modelos de 
Prompts

Crie	um	[tipo de recurso interativo] usando	[comportamento do recurso interativo]. 
O	 código	 do	 recurso	 [linguagem de programação no qual será implementado o 
recurso].

2.3. Produzir experiências interativas de aprendizagem

Os alunos frequentemente encontram obstáculos, como dificuldades em entender conceitos 
complexos ou a necessidade de esclarecimentos sobre temas específicos. Nesse contexto, a IA 
Generativa pode ser usada para produzir experiências interativas de aprendizagem, na qual a IA 
irá agir como um tutor inteligente, auxiliando-os passo a passo na compreensão do tema por meio 
de interações dinâmicas e envolventes.

Para criar experiências interativas eficazes, é fundamental que os professores tenham domínio dos 

formatos de diálogo e saibam como devem orientar os estudantes adequadamente. Além disso, os alu-

nos precisam ter conhecimentos prévios do assunto sendo abordado e ter capacidade de identificar 

possíveis desinformações geradas pela IA.

A interação com experiências interativas geradas por IA pode trazer riscos de desinformação. Além 

disso, esse tipo de tecnologia pode limitar o acesso dos alunos ao apoio presencial de professores, o 

que pode comprometer o desenvolvimento de uma relação próxima entre educador e estudante. Isso 

pode ser especialmente prejudicial para crianças e adolescentes, que muitas vezes necessitam desse 

suporte humano direto.

Requisitos para uso adequado

Possíveis riscos
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Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 

https://chatgpt.com/share/671bc5e0-e848-8003-91b5-51994e31da28  

Quando um aluno de ensino médio estiver com problemas em aprender acerca da fauna na 
Caatinga, pode usar a IA Generativa para criar um tutor interativo que simula um especialista 
em biologia. Ele pode desejar que o tutor seja engraçado, faça perguntas com emojis, corrija 
suas respostas e dê dicas. Para produzir esse tutor, se pode usar o seguinte prompt:

Exemplo
de caso

Prompt inicial:

Resultado:

Aja	como	um	tutor	interativo	que	é	um	especialista	em	biologia	e	é	um	simpático	ararinha-azul	
chamado	de	Blue.	Sou	aluno	de	ensino	médio.	Faça-me	perguntas	e	avalie	cada	uma	de	minhas	
respostas	e,	se	estiverem	erradas,	corrigi-las.	Em	suas	correções,	dê	uma	classifi	cação	como	
“correto”	ou	“errado”	a	cada	resposta,	explicando	o	porquê	de	sua	avaliação	com	até	3	frases.	
Seja	positivo,	engraçado	e	use	emojis	para	tornar	o	aprendizado	divertido.	Se	eu	disser	que	não	
sei	a	resposta,	dê	uma	dica,	mas	não	revele	a	resposta.	Fale	apenas	sobre	a	fauna	na	Caatinga.

Modelos de 
Prompts

Aja	como	um	[tipo de tutor].	Sou	[público-alvo/pessoa].	Faça-me	perguntas	e	avalie	
cada	uma	de	minhas	respostas	e,	se	estiverem	erradas,	corrigi-las.	[formato de 
saída esperado]. Seja	[modo/tom usado no diálogo]. [indicar como lidar com casos 
atípicos]. Fale	apenas	sobre	[assunto/tema/conteúdo].

2.4. Auxílio na avaliação de trabalhos/projetos produzidos pelos 
estudantes
IA Generativa pode ser usada para auxiliar na avaliação dos trabalhos e produtos produzidos pelos 
estudantes durante suas atividades de aprendizagem. O foco está em revisar, analisar e fornecer 
um feedback construtivo sobre as produções dos alunos.
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Um professor que prepara seus alunos para a redação de texto dissertativo-argumen-
tativo, sobre o tema “Mudanças Climáticas e seus Impactos no Bioma do Cerrado”, pode 
usar a IA como apoio na avaliação de redações. Para isso, ele utilizará o seguinte prompt.

Exemplo
de caso

Prompt inicial:

Resultado:

Revise	o	seguinte	ensaio	sobre	o	tema	“Mudanças	Climáticas	e	seus	Impactos	no	Bioma	do	
Cerrado”.	Forneça	feedback	detalhado	sobre	as	competências	de:	domínio	da	norma	padrão	da	
língua	escrita;	compreensão	da	proposta	de	redação;	seleção	e	organização	das	informações;	
demonstração	de	conhecimento	dos	mecanismos	linguísticos	para	argumentação;	e	elaboração	de	
uma	proposta	de	intervenção	para	o	problema.	

[Ensaio	é	inserido	aqui]

O docente deve garantir que seja usada uma rubrica adequada e explícita no prompt e que o resultado 

da avaliação deve ser complementar à avaliação humana, preservando a interpretação crítica 

dos educadores. O docente deve  considerar as nuances e contextos dos trabalhos, garantindo a 

privacidade e proteção dos dados dos estudantes na avaliação.

A avaliação pode ser superfi cial ou errada se não indicar critérios de avaliação explícitos e específi cos 

à IA. Difi culdades em avaliar criatividade e competências socioemocionais. Além disso, a IA Generativa 

pode usar estereótipos na avaliação não considerando adequadamente o contexto, pelo qual a rubrica 

para avaliação é necessária.

Requisitos para uso adequado

Possíveis riscos
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Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 

Modelos de 
Prompts

Revise	o	seguinte	[tipo de artefato produzido pelo estudante]	sobre	o	tema	[assunto/
tópico]. Forneça	um	feedback	detalhado	em	referência	aos	[indicar os critérios de 
avaliação].

2.5. Diagnóstico de dificuldades de aprendizagem

Como resultado do exemplo, foram identificados problemas na organização das informações e 
uma proposta de intervenção fraca. Para complementar essa avaliação, o docente pode solicitar 
à IA identificar com mais precisão os problemas no texto produzido mediante o seguinte prompt:

Prompt:

Resultado:

Indicar	explicitamente	que	partes	do	trecho	têm	os	problemas	de	organização	das	informações.

https://chatgpt.com/share/66ffe75e-ed70-8003-815d-056ea6bea605 

A IA generativa pode ser usada como uma ferramenta eficaz para dar apoio no diagnóstico das di-
ficuldades de aprendizagem dos estudantes. Assim, a IA pode ser usada para criar questionários de 
diagnóstico. Após a aplicação desses questionários, com base nas respostas dos alunos, também 
é possível usar a IA para analisar essas respostas e obter insights das possíveis causas das dificul-
dades de aprendizagem, as quais podem ser problemas cognitivos, psicológicos, sociais, afetivos 
ou emocionais. Note-se que a IA só pode ser usada para obter insights, o apoio a um diagnóstico do 
problema que só pode ser dado por um especialista humano.
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Professores ou especialistas que utilizam IA para realizar diagnósticos devem garantir que tanto o 

diagnóstico quanto o feedback sejam precisos e apropriados antes de serem aplicados.

A IA pode fornecer diagnósticos imprecisos, oferecendo feedback e suporte inadequados para os 

problemas diagnosticados.

Requisitos para uso adequado

Possíveis riscos

Um professor de matemática do 2º ano do ensino médio percebe que seus alunos enfrentam 
difi culdades de aprendizagem e deseja investigar se essas difi culdades têm origem em fatores 
cognitivos, sociais ou afetivos. Para isso, ele com apoio da IA pode desenvolver um diagnóstico 
conversacional mediante os seguintes prompts.

Exemplo
de caso

Prompt inicial:

Elabore	 perguntas	 abertas	 para	 identifi	car	 as	 difi	culdades	 cognitivas,	 sociais	 e	 afetivas	 de	
aprendizagem	em	matemática	entre	estudantes	do	2º	ano	do	ensino	médio.

Resultado:

Para adicionar uma rubrica que ajude a avaliar as respostas nas perguntas, o seguinte prompt será 
utilizado:

Prompt ajustado:

Crie	uma	rubrica	de	avaliação	para	interpretar	as	respostas	dos	estudantes	e	identifi	car	os	
diferentes	níveis	de	difi	culdade.
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Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 

Para criar um autodiagnóstico que ajude os estudantes a identificarem suas dificuldades de apren-
dizagem, pode ser utilizado o seguinte prompt:

Resultado:

Prompt final:

Resultado:

Agir	 como	 um	 psicopedagogo	 interativo	 para	 ajudar	 a	 diagnosticar	 dificuldades	 cognitivas,	
sociais	e	afetivas	de	um	estudante	do	2º	ano	do	ensino	médio	no	contexto	da	aprendizagem	de	
matemática.	Faça	perguntas	abertas	para	entender	as	dificuldades	do	estudante,	uma	pergunta	por	
vez.	Após	cada	resposta,	analise	a	resposta	e	indique	um	diagnóstico	com	um	feedback	construtivo	
aprofundando	o	entendimento	das	possíveis	causas	dos	problemas

https://chatgpt.com/share/67000448-a178-8003-87fb-53554e68ab82  
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Auxiliar um estudante no seu processo de aprendizagem é essencial para oferecer orientação, fee-
dback e recursos que aprimorem sua compreensão e desempenho nas atividades. Com o uso de IA 
Generativa, esse suporte pode ser realizado de forma efi caz, permitindo que a IA atue como um as-
sessor, ajudando o estudante a superar difi culdades, esclarecer dúvidas e guiar o desenvolvimento 
de suas competências.

Modelos de 
Prompts

Elabore	[elemento a ser utilizado no diagnostico]	para	identifi	car	as	difi	culdades	
[tipos de difi culdades]	de	aprendizagem	em	 [assunto/tema]	para	 [público-alvo/
pessoa].

Crie	 uma	 rubrica	 de	 avaliação	 para	 interpretar	 as	 respostas	 dos	 estudantes	
[formato da rubrica].

Agir	como	um	psicopedagogo	interativo	e	ajude	a	diagnosticar	[tipos de difi culdades]
de	 um	 [público-alvo/pessoa]	 no	 contexto	 da	 aprendizagem	 de	 [assunto/tema].	
Faça	 [elemento a ser utilizado no diagnostico]	 para	 entender	 as	 difi	culdades	
do	estudante,	uma	pergunta	por	vez.	Após	cada	resposta,	analise	a	resposta	e	
indique	um	diagnostico	com	um	feedback	construtivo	aprofundando	o	entendimento	
das	possíveis	causas	dos	problemas.

2.6. Assessor na realização de atividade de aprendizagem

Estudantes precisam ter maturidade e responsabilidade sufi ciente para utilizar a IA de forma 

independente. É importante que eles possuam motivação e habilidades adequadas para conduzir seu 

próprio aprendizado, evitando a tentação de copiar e colar passivamente as respostas fornecidas pela 

IA Generativa.

Estudantes que não possuem conhecimentos sólidos e a capacidade ética para verifi car a precisão 

das respostas podem ser facilmente induzidos ao erro pelas informações fornecidas por ferramentas 

de IA. Além disso, reduz oportunidades de aprendizado, prejudicando seu desenvolvimento.

Requisitos para uso adequado

Possíveis riscos

Um professor que deseja ensinar estrutura de repetição para alunos do 2º ano do ensino médio 
em um curso livre que sua escola particular oferece para os alunos e que usa aprendizagem 
baseado em projeto nesse curso, além da linguagem de programação Scratch, com ajuda da 
IA Generativa pode gerar o esboço do projeto inicial para seu curso usando o prompt seguinte.

Exemplo
de caso

Prompt inicial:

Estou	planejando	uma	atividade	de	aprendizagem	baseada	em	projetos	para	ensinar	estruturas	
de	repetição	na	linguagem	Scratch	a	alunos	do	2º	ano	do	ensino	médio.	Ajude-me	a	defi	nir	os	
seguintes	aspectos	da	atividade:

	-	Objetivos	claros,	alinhados	com	as	competências	da	BNCC,	que	guiem	a	aprendizagem.

	-	Questões	orientadoras	que	possam	direcionar	os	estudantes	durante	o	desenvolvimento	do	
projeto.

	-	Atividades	práticas	que	sejam	adequadas	e	envolventes	para	ensinar	o	uso	de	loops	no	Scratch.
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Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 

Para conduzir os diferentes projetos, com estudante ou docente preciso de um cronograma da en-
trega de projetos. Assim, usando a IA Generativa posso obter um cronograma para a atividade 2 de 
“Desafio do Labirinto com Movimentos Repetitivos” usando o prompt seguinte:

Prompt ajustado:

Resultado:

Resultado:

Elaborar	um	cronograma	para	a	realização	do	projeto	indicado	na	atividade	2,	que	será	realizado	
ao	longo	das	três	próximas	semanas.	Você	pode	me	ajudar	a	dividir	o	projeto	em	etapas	semanais,	
especificando	as	atividades	e	metas	para	cada	período.	A	atividade	será	realizada	em	grupo	de	
03	até	04	estudantes.

https://chatgpt.com/share/67001608-b448-8003-9829-5c57663b2cdc 
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Durante a execução do cronograma, o estudante pode solicitar ajuda à IA para realizar cada ati-
vidade, buscando orientações sobre conceitos ou procedimentos, mas sem que a IA execute dire-
tamente a tarefa. Por exemplo, na semana 2, o estudante pode pedir suporte para desenvolver a 
lógica de movimentação automática dos personagens, combinando loops com condicionais para 
interromper o movimento ao colidir com uma parede. Para isso, o seguinte prompt pode ser utiliza-
do pelo estudante:

Prompt inicial:

Resultado:

Como	combinar	loops	com	condicionais	em	Scratch	para	interromper	o	movimento	de	algum	personagem	
quando	houver	colisão	com	uma	parede.	Dar	exemplos.

A IA Generativa pode desempenhar um papel essencial na melhoria da acessibilidade dos materiais 
didáticos.

Modelos de 
Prompts

Estou	planejando	uma	[atividade]	para	ensinar	[assunto/tema]	a	alunos	do	[público-
alvo/pessoa].	Definir	os	seguintes	elementos	da	atividade:

[lista de elementos a serem gerados como suporte à realização da atividade]

Elaborar	 um	 cronograma	 para	 a	 realização	 [atividade que será realizada]	 ao	
longo	das	[duração da atividade].	Dividir	o	projeto	em	etapas,	especificando	as	
atividades	e	metas	para	cada	período.

Como	[ajuda para fazer alguma atividade].	Dar	exemplos.

2.7. Acessibilidade nos materiais didáticos
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Estudantes que enfrentam dificuldades em ler textos longos ou complexos devido a deficiências 
cognitivas, podem ser beneficiados por ferramentas de IA Generativa que tornem o conteúdo mais 
acessível, simplificando a linguagem do texto e/ou gerando resumos automáticos. Assim os seguin-
tes modelos de Prompts poderiam ser usados:

IA Generativa pode ser usada para converter material textual em conteúdo audiovisual, facilitan-
do o acesso de alunos com deficiências cognitivas ou dificuldades de leitura, como dislexia. Nesse 
sentido, um professor pode utilizar a plataforma Synthesia para transformar textos, que normal-
mente deveriam ser lidos pelos alunos, em vídeos com diagramas, imagens, animações e narração 
por avatares virtuais. Esses vídeos podem incluir também legendas em várias línguas, tornando o 
conteúdo mais acessível a alunos imigrantes que ainda não têm fluência no português.

Ferramentas de IA Generativa que realizam a conversão de texto em fala, como Google Cloud Tex-
t-to-Speech15 , permitem que alunos com dificuldades de leitura ou deficiência visual escutem o 
conteúdo educacional. Além disso, o uso de vozes personalizáveis e a possibilidade de ajustar a 
velocidade de leitura nessas ferramentas, tornam o material mais envolvente e acessível. Já as fer-
ramentas de transcrição automática de fala em texto, como Otter.ai16  e Google Live Transcribe17 , 
convertem áudio em texto em tempo real, possibilitando a transcrição de palestras, discussões ou 
vídeos para alunos com deficiência auditiva. Essas transcrições ajudam os alunos surdos ou com 
problemas auditivos a acompanhar o conteúdo em tempo real, oferecendo legendas instantâneas 
que depois da aula podem ser resumidas, salvas e revisadas posteriormente.

Reescreva	o	seguinte	texto	para	torná-lo	mais	compreensível	para	leitores	com	dislexia	que	tem	
desordem	na	leitura	de	palavras.

[texto a ser adaptado…]

Elaborar	resumo	do	seguinte	texto	para	torná-lo	mais	simples	de	ler	para	um	estudante	com	
dislexia	que	tem	desordem	na	leitura	de	palavras.

[texto a ser adaptado…]

A	 plataforma	 Synthesia	 disponibiliza	 uma	 guia	 detalhada	 para	 o	 desenvolvimento	 de	 vídeos	
educativos	(https://www.synthesia.io/learn/training-videos/educational-video)

15 https://cloud.google.com/text-to-speech 

16 https://otter.ai/ 

17 https://transkriptor.com/ 

Os professores devem assegurar que os resultados da IA Generativa realmente facilitem a acessibilidade 

aos materiais didáticos, preservando a semântica e o significado do conteúdo, além de evitar a 

reprodução de preconceitos ou estereótipos.

Há um risco de que o conteúdo gerado pela IA Generativa não reflita com precisão o conteúdo original, 

apresentando imprecisões que podem levar a erros. Além disso, a IA pode, inadvertidamente, reforçar 

preconceitos ou estereótipos existentes.

Requisitos para uso adequado

Possíveis riscos
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Outra forma de melhorar a acessibilidade, em um futuro próximo, será o uso de ferramentas de IA 
Generativa tradutoras em tempo real de fala para fala em outro idioma, preservando a voz original 
do usuário. Ferramentas como o Translatotron, da Google DeepMind (Nachmani et al., 2024), estão 
sendo desenvolvidas com esse propósito e, no futuro, poderiam ser usadas em salas de aula mul-
tilíngues, de modo que alunos falantes de outros idiomas ou com difi culdades linguísticas poderiam 
ter tradução simultânea de suas falas, acompanhando e participando em aulas de forma plena, 
superando as barreiras linguísticas e favorecendo uma comunicação mais inclusiva.

É importante compreender os detalhes da tarefa administrativa, o formato esperado do resultado e o 

público-alvo para o qual a tarefa será direcionada.

A IA pode não compreender plenamente as nuances ou especifi cidades das tarefas administrativas, 

resultando em respostas padronizadas ou inadequadas para situações que exigem uma personalização 

e análises mais profundas.

Requisitos para uso adequado

Possíveis riscos

A IA Generativa pode ser amplamente utilizada para agilizar e automatizar diversas tarefas admi-
nistrativas em instituições educacionais, simplifi cando o trabalho diário da equipe. Isso aumenta 
a efi ciência de todo o pessoal que trabalha na instituição, permitindo que eles se concentrem em 
atividades pedagógicas e na interação com os alunos, em vez de se ocuparem em com tarefas ad-
ministrativas e rotineiras, como, por exemplo, a elaboração e envio de mensagens de boas-vindas, 
a confi rmações de matrícula, agendamento de reuniões, gestão de frequência e geração de rela-
tórios.

2.8. Apoio em tarefas administrativas

Se um docente está desejando produzir e enviar uma carta de boas-vindas com detalhes im-
portantes, garantindo que as famílias recebam informações precisas e oportunas acerca da 
reunião. Pode ser usado o prompt seguinte.

Exemplo
de caso

Prompt inicial:

Gerar	uma	carta	de	boas-vindas	para	os	alunos	novos	do	ensino	médio,	indicando	que	as	aulas	do	
ano	letivo	iniciam	na	próxima	segunda-feira.	Explicitamente	indicar	a	data,	que	os	alunos	novos	
devem	chegar	30	minutos	antes	da	cerimônia	de	abertura	para	participar	de	uma	introdução	ao	
local,	para	conhecer	os	laboratórios.	Usar	um	tom	formal	e	descontraído	para	a	carta	e	que	tenha	
como	tamanho	máximo	uma	página
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Veja detalhes dos resultados dos prompts no site: 

Resultado:

https://chatgpt.com/share/66e7773a-95f0-8003-9294-94dc791743dc

Modelos de 
Prompts

Gerar [artefato a ser produzido] para [público-alvo/pessoa],	 indicando 
[características do artefato]. [Formato do artefato].
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Apesar dos avanços da IA generativa no campo da educação, ainda há muitos desafios a serem 
superados, especialmente em países como o Brasil e outras nações do Sul Global. As principais 
barreiras, ilustradas na Figura 5, são as seguintes:

• Necessidade de treinamento: Entender como a IA Generativa funciona e aprender a usar fer-
ramentas com essa tecnologia de maneira adequada é essencial para alunos, educadores e 
demais participantes do sistema educacional. A incorporação dessa tecnologia exige alfabeti-
zação digital, além de desenvolverem diversas competências essenciais, que garantem seu uso 
eficaz e ético.

• Desigualdade Digital: O custo e infraestrutura tecnológica necessária para acesso à ferramen-
tas com IA Generativa é apontado por muitos educadores e gestores de educação como um 
grande desafio a ser considerado. Esse problema é especialmente evidente em escolas locali-
zadas em áreas rurais ou de baixa renda, onde a falta de recursos tecnológicos pode ampliar a 
Desigualdade Digital. Como resultado, alunos e professores dessas comunidades ficam em des-
vantagem em comparação com seus colegas de áreas urbanas e com maior poder econômico, 
o que agrava as desigualdades no acesso à educação de qualidade.

3. Desafios da IA Generativa na 
Educação

Fig. 5. Desafios da IA Generativa na Educação Brasileira
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• Preocupações Éticas (Autenticidade e Transparência): A IA Generativa pode ser mal utilizada 
na educação, principalmente em atos de desonestidade acadêmica. Para enfrentar esse pro-
blema, as instituições devem investir em ferramentas que detectem conteúdo gerado por IA, 
reforçar suas políticas contra plágio e o principal é promover a integridade acadêmica por meio 
da educação sobre o uso ético de IA, focando-se na transparência de uso - todo aquele que 
produz conteúdo com o apoio da IA Generativa deve indicar o modo como a tecnologia foi em-
pregada, seja desde seu uso apenas para aprimorar a fluência de um texto produzido até gerar 
o conteúdo do zero. Indicar explicitamente como foi usada a IA nas atividades é crucial para 
manter a confiança nos resultados produzidos. Isso é essencial para superar a falta de confian-
ça naquilo que é produzido com apoio da IA e pode evitar a disseminação de informações falsas 
ou enganosas, além de fomentar um ambiente acadêmico mais ético e responsável. Além disso, 
é necessário que docentes e instituições educativas pensem em reestruturar suas práticas de 
avaliação, incorporando exames orais, elaboração de projetos e avaliações contínuas, reduzin-
do assim as oportunidades de uso indevido.

• Governança e Regulamentação: A governança e regulamentação da IA Generativa é um dos 
maiores desafios a serem superados para alcançar os benefícios, devido a natureza transver-
sal da tecnologia, que impacta diversos aspectos das atividades nas instituições educativas. 
Para criar estruturas de governança eficazes, é essencial uma cooperação ativa entre todos os 
agentes das instituições educativas, incluindo administradores, educadores, estudantes e de-
senvolvedores de tecnologia. Sem essa coordenação, as políticas tendem a ser fragmentadas, 
resultando em diretrizes inconsistentes e controles frágeis ou até mesmo inexistentes. Segundo 
o relatório da UNESCO (2023), a falta de uma regulamentação coesa pode aumentar o risco de 
uso não ético e inadequado da IA Generativa, destacando a necessidade de uma abordagem 
colaborativa para garantir o uso responsável e seguro da IA Generativa.

• Integridade Pedagógica: Há um risco real de que os docentes possam confiar excessivamente 
naquilo que é produzido pela IA, o que pode comprometer sua capacidade de atender adequa-
damente às necessidades dos alunos. Por exemplo, um professor pode utilizar um material ge-
rado por IA sem avaliar criticamente sua adequação ao contexto específico de sua sala de aula. 
Isso levanta o desafio da integridade pedagógica, que se refere ao uso ético e responsável da 
tecnologia, garantindo que o conteúdo produzido pela IA Generativa permaneça alinhado com 
os objetivos educacionais. Para alcançar essa integridade, é essencial manter um equilíbrio 
entre o uso da IA e a intervenção humana e recomenda-se que tudo o que é gerado pela IA sem-
pre seja submetido a uma avaliação pedagógica criteriosa, assegurando que esteja alinhado 
com os objetivos pedagógicos correntes. A IA Generativa deve ser vista como uma ferramenta 
complementar, que potencializa o trabalho dos educadores, mas jamais substitui a importância 
da interação humana no processo de ensino-aprendizagem. Isso é particularmente verdade em 
atividades que exigem empatia, sensibilidade emocional e habilidades críticas de tomada de 
decisão — qualidades fundamentais para o sucesso no ambiente educacional que a IA, até o 
momento, não é capaz de replicar.

• Privacidade e Direitos Autorais: Professores e instituições educacionais devem estar cientes de 
como as ferramentas de IA Generativa armazenam e utilizam os dados dos usuários. É essencial 
que educadores e as instituições educativas questionem “Como a privacidade desses dados 
está sendo protegida?”, “Essas ferramentas estão em conformidade com a Lei Geral de Prote-
ção de Dados (LGPD)?” e dependendo da situação, pode ser até necessário obter o consenti-

Para evitar a desigualdade digital, pesquisadores vêm explorando a viabilidade de implementar modelos 

de IA Generativa nos smartphones com recursos limitados e sem acesso à Internet (Santos et al., 2024). Essas 

pesquisas integram parte da área de pesquisa da AIED Unplugged (IA na Educação Desplugada) (Isotani 

et al., 2023), cujo objetivo é desenvolver soluções de IA para contextos educacionais desfavorecidos, como 

regiões carentes e rurais. Essas soluções visam ser projetadas para se adaptar às infra-estruturas, recursos 

e práticas pedagógicas existentes, operando sem depender da conexão à internet. Soluções que permitam 

aos docentes agirem como intermediário entre os alunos e a tecnologia, além de serem multi-usuárias e 

simples o suficiente para serem utilizadas por qualquer pessoa, sem exigir habilidades digitais avançadas. 



49

• mento informado dos alunos e seus responsáveis para o uso de aplicações com IA Generativa, 
garantindo assim que todas as partes interessadas tenham conhecimento de como a IA está 
sendo utilizada na instituição educativa e, que cada um, possa decidir, de forma consciente, se 
deseja ou não utilizar essas ferramentas, especialmente se tiverem preocupações relacionadas 
à privacidade de seus dados. As ferramentas de IA Generativa, geram conteúdo usando dados 
e informações, que podem incluir materiais protegidos por direitos autorais. Nesse sentido, edu-
cadores e alunos que utilizam conteúdo produzido por essas ferramentas devem estar atentos 
às implicações legais envolvidas, especialmente quando o uso de material protegido infringe os 
direitos autorais. É essencial garantir que o conteúdo gerado esteja em conformidade com as 
leis de copyright, evitando possíveis violações legais. 

• Responsabilização: A IA Gerativa tem natureza estocástica baseada em probabilidades e re-
cuperação de padrões em dados, o que pode produzir saídas convincentes, mas que contêm 
informações falsas. Tais resultados, conhecidos como alucinação, podem causar erros e causar 
consequências reais negativas, como a disseminação de desinformação, decisões equivocadas, 
entre outros. Quando isso acontece há um debate em curso sobre quem é responsável pelas 
consequências. Dependendo do contexto e das diretrizes estabelecidas pelas instituições, essa 
responsabilidade pode ser compartilhada entre o criador do prompt, o desenvolvedor da fer-
ramenta que usa IA Generativa e os proprietários dos dados usados no treinamento. Deve-se 
estabelecer regras claras para atribuir essa responsabilidade, além também de definir respon-
sabilidades do uso ilegal da IA generativa, como no plágio ou má conduta acadêmica.
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A IA Generativa está em constante evolução, e seu papel na educação provavelmente se expandirá 
significativamente. Para maximizar seus benefícios e reduzir os riscos, propõem-se as seguintes 
recomendações às lideranças educacionais brasileiras:

• Treinamento e Desenvolvimento em Competências Digitais: O estado, Secretarias de educação 
e escolas devem investir em treinamento e desenvolvimento de competências digitais contínuas 
para os docentes, gestores de escola, estudantes e até dos pais, para que todos eles estejam 
bem-preparados para usar as ferramentas de IA de forma eficaz. Este treinamento não deve 
focar apenas nos aspectos técnicos, mas também se deve fortemente abordar questões éticas 
e as melhores práticas para integrar a IA Generativa na Educação. 

• Atualização dos Currículos em Conformidade com a BNCC Computação Integrando IA: 
Recomenda-se que as redes de ensino revisem e atualizem os currículos de Computação para 
alinhá-los às diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), incorporando conteúdos 
sobre Inteligência Artificial e IA Generativa. Recomenda-se ainda que esta incorporação sejam 
pensada deste a Educação Infantil, considerando inclusive a aplicação de IA Desplugada 
em contextos com baixa ou sem conectividade e sem recursos computacionais para uma 
abordagem plugada. 

• Desenvolvimento de Itinerários Formativos sobre IA e IA Generativa no Ensino Médio: A IA 
Generativa já está transformando as profissões e o própio ensino universitário. Recomenda-se 
que as redes de ensino implementem itinerários formativos específicos em Inteligência Artificial 
e IA Generativa voltados para alunos do Ensino Médio. Ao integrar esses conteúdos de forma 
estruturada no currículo, os estudantes terão a oportunidade de desenvolver competências 
técnicas e analíticas essenciais para o mercado de trabalho atual e futuro, além de 
compreenderem o impacto da IA na sociedade e se tornarem usuários e criadores conscientes 
dessa tecnologia.

4. Futuro da IA Generativa na 
Educação Brasileira

Fig. 6. Recomendações às lideranças educacionais brasileiras
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• Governança e Regulamentação: Governos e instituições educativas precisam desenvolver uma 
governança e regulamentos que abordam os desafios únicos apresentados pela IA Generativa. 
Isso inclui garantir a privacidade dos dados, proteger a propriedade intelectual e promover a 
transparência no conteúdo produzido pela IA.

• Equidade e Inclusão: Devem ser feitos esforços para garantir que todos os alunos, 
independentemente de sua origem, tenham acesso aos benefícios da IA Generativa. Isso 
inclui, não apenas ter uma infraestrutura adequada necessária para o acesso à IA, mas que os 
usuários apresentem competências digitais adequadas. Deve-se focar especialmente em como 
fazer com que as comunidades carentes e de zonas rurais tenham acesso a essa tecnologia. 

• Pesquisa e Avaliação Contínua: É necessária que as instituições educativas e organismos 
governamentais desenvolvam mecanismos para realizar pesquisas e avaliações contínuas do 
impacto da IA Generativa na Educação. Estas pesquisas e avaliações devem se concentrar em 
avaliar a qualidade do conteúdo produzido pela IA Generativa, entender as implicações a longo 
prazo do uso da IA na Educação e explorar maneiras de aumentar a efetividade e eficácia das 
ferramentas de IA Generativa.

• Estratégia Nacional de IA na Educação: Recomenda-se que governos e instituições educacionais 
criem uma estratégia abrangente para a integração da IA na educação. Essa estratégia deve 
estabelecer objetivos claros, políticas, recursos e planos de ação para incorporar efetivamente 
a IA Generativa nos currículos, na formação de professores, na infraestrutura tecnológica e nos 
métodos de avaliação. Isso garantirá que a implementação da IA seja coordenada, sustentável 
e alinhada com as metas educacionais nacionais.

Para alcançar uma maximização de benefícios da IA Generativa na educação, sugerimos as se-
guintes recomendações aos professores:

Fig. 7.  Recomendações a Professores para o Futuro da IA Generativa na Educação
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• Integração de IA Generativa no Planejamento Pedagógico: Professores devem explorar manei-
ras de incorporar ferramentas de IA Generativa em seu planejamento pedagógico, enriquecen-
do as aulas e proporcionando experiências de aprendizagem mais interativas e personalizadas. 
Isso pode incluir a utilização de IA para criar materiais didáticos adaptados às necessidades 
individuais dos estudantes.

• Desenvolvimento de Pensamento Crítico e Ético nos Estudantes: É fundamental que os profes-
sores incentivem os estudantes a desenvolver habilidades de pensamento crítico em relação 
ao conteúdo gerado pela IA. Isso inclui ensinar os alunos a avaliar a confiabilidade das informa-
ções, reconhecer possíveis vieses e entender as implicações éticas do uso da IA.

• Colaboração entre Educadores e Desenvolvedores de IA: Promover parcerias entre professores, 
escolas e desenvolvedores de IA para garantir que as ferramentas e recursos de IA atendam às 
necessidades educacionais. Essa colaboração pode contribuir para o desenvolvimento de solu-
ções tecnológicas mais eficazes e alinhadas com os objetivos de ensino.

• Fomento à Criatividade e Inovação: Utilizar a IA Generativa como uma ferramenta para esti-
mular a criatividade e a inovação tanto nos docentes quanto nos estudantes. Professores po-
dem incentivar projetos que integrem IA em atividades artísticas, científicas e tecnológicas, 
ampliando as possibilidades de expressão e experimentação.

• Educação sobre Privacidade e Segurança de Dados: É importante que os professores estejam 
cientes e eduquem os estudantes sobre questões de privacidade e segurança de dados relacio-
nadas ao uso da IA. Isso inclui práticas seguras de compartilhamento de informações e compre-
ensão de como os dados pessoais podem ser utilizados pelas tecnologias de IA.
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Glossário de Termos

• Inteligência Artificial (IA): Área da ciência da computação que se dedica ao desenvolvimento 
de sistemas computacionais (e.g., aplicativos web, apps) capazes de emular comportamentos 
e tarefas humanas que normalmente precisam de inteligência humana, tais como a criação de 
planos de ações, a tomada de decisões, a comunicação por meio da linguagem falada, entre 
outros.

• Aprendizado de Máquina (Machine Learning): Subcampo da IA que envolve a criação de algo-
ritmos e modelos que permitem desenvolver sistemas computacionais que resolvem problemas 
sem serem explicitamente programados, mediante a construção de modelos matemáticos que 
aprendem com base na experiência, mediante a identificação de padrões nos dados.

• Aprendizagem Profunda (Deep Learning): Um tipo avançado de aprendizado de máquina que 
utiliza redes neurais artificiais para processar grandes quantidades de dados e identificar pa-
drões complexos nesses dados.

• IA Generativa: Um tipo de IA baseado em técnicas de aprendizado máquina (especificamente 
aprendizagem profunda) que simula a capacidade humana de criar novos conteúdos, como 
textos, imagens, áudios e vídeos, com base em dados existentes.

• Prompt: Instrução textual, pergunta ou demanda fornecida a uma IA Generativa mediante uma 
interface de usuário. Essas instruções indicam que conteúdo espera o usuário a ser gerado pela 
IA. 

• BNCC (Base Nacional Comum Curricular): Documento do Ministério da Educação do Brasil que 
define as diretrizes educacionais e os objetivos de aprendizagem que devem ser desenvolvidos 
em cada etapa da educação básica.

• Competências Digitais: Conjunto de habilidades necessárias para usar de maneira eficaz e éti-
ca as tecnologias digitais, incluindo ferramentas de IA, tanto no contexto educacional quanto 
no mercado de trabalho.

• Estruturas de Competências de IA para Professores (AI-CFT): Estrutura desenvolvida pela 
UNESCO que define as competências que os professores devem desenvolver para usar a IA de 
maneira ética, eficaz e inclusiva no ensino.

• Desonestidade Acadêmica: Ato de usar a IA ou outros meios de forma indevida para realizar 
atividades acadêmicas, como plágio ou produção de conteúdo sem crédito adequado.

• Desigualdade Digital: Diferença no acesso a tecnologias de informação entre diferentes grupos 
sociais, frequentemente causada por fatores econômicos e geográficos, o que pode ampliar 
desigualdades na educação.

• IA Desplugada (AI Unplugged): Abordagem de pesquisa e desenvolvimento de soluções de IA 
que podem ser usadas em contextos educacionais de regiões e comunidades carentes.

• Ética na IA: Conjunto de princípios e regulamentos que orientam o uso adequado e responsável 
da IA, garantindo que suas aplicações evitem os riscos e efeitos negativos.

• Regulamentação da IA: Normas e leis que definem como a IA deve ser utilizada de maneira res-
ponsável e ética, protegendo dados e garantindo o cumprimento das leis de direitos autorais e 
privacidade.

• Governança da IA: Conjunto de práticas, regulamentações e políticas necessárias nas institui-
ções para garantir o uso adequado, seguro e ético da IA.
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• Alucinação de IA: Fenômeno no qual um sistema de IA gera informações falsas ou enganosas, 
mas que apresentam uma estrutura convincente de que a informação fornecida é verdadeira.

• Pedagogia da IA: Integração de ferramentas de IA no ensino para aprimorar estratégias peda-
gógicas, seja no planejamento de aulas, na criação de materiais, ou na avaliação de desempe-
nho dos alunos.

• Itinerários Formativos: Caminhos educacionais específicos que proporcionam aos alunos opor-
tunidades de desenvolver competências em áreas como Inteligência Artificial e outras tecnolo-
gias emergentes, principalmente no Ensino Médio.

• Competências Socioemocionais: Habilidades que envolvem o gerenciamento de emoções, a ca-
pacidade de trabalhar em equipe, e o desenvolvimento de empatia e autoconhecimento, essen-
ciais para a vida acadêmica e profissional.

• Taxonomia de Bloom: Estrutura utilizada na educação para classificar os objetivos de aprendi-
zagem em cinco níveis que são: lembrar, compreender, aplicar, analisar, avaliar e criar.
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